ALL JACKED UP

Virginie Barjaud
2 wall, 64 counts, 3 restarts
Music : All Jacked Up/ Gretchen Wilson

Section 1 Heel switches D et G, flick D, stomp D devant, 2x swivels D
1-2 Talon D devant, Talon G devant

3-4 Flick D, Stomp D devant

5-6 Talons vers la D, revenir au centre

7-8 Talons vers la D, revenir au centre

Section 2 Heel switches G et D, flick G, stomp G devant, 2x swivels G, hook G
1-2 Talon G devant, Talon D devant

3-4 Flick G, Stomp G devant

5-6 Talons vers la G, revenir au centre

7-8 Talons vers la G, revenir au centre

Section 3  Step-lock-step G, scuff D, jumping jazz box D avec % tour D, stomp G
1-2 Step G devant, ramener pied Derriere pied G

3-4 Step G devant, Scuff D

5-6 (en sautant) Croiser pied D devant G, % tour vers D Kick D

7-8 (en sautant) % tour D, Step D devant avec FlickG , Stomp G ( pdc sur pied G)

Section4 Rock step D % tour D step D, stomp G, hitch D & 2x scoot D. % tour D, Step D, scuff G
1-2 Step D devant ( pdc sur pied D), revenir sur pied G

3-4 % tour vers D pied D devant, Stomp G (pdc sur pied G)

5-6 % tour D jump avec un hitch D X 2

7-8 Step D devant, Scuff G

Section5 Step diag. G, stomp up D, step D arriere diag. R, stomp up G, step-lock-step G Lw. %5
Tour G, scuff D

1-2 Step D devant diagonale Stomp up D

3-4 Step D arriére diagonale , Stomp up G

5-6 % tour G Step G devant, ramener pied D derriére G

7-8 Step G devant, Scuff D

Section 6 Step D diag.D, stomp up G, step G arriére diag. , stomp up D, step-lock-step D avec %
turn G, scuff D

1-2 Step D devant diagonaleD , Stomp up G

3-4 Step G arriere diagonale , Stomp up D

5-6 ¥ tour D Step D devant, ramener pied G derriére pied D

7-8 Step G devant, Scuff D

Section 7 Step G % tour D, pivot  turn D, Hold, 2x jump out - jump in & hook G avec % tour G
1-2 Step G, ¥2tour D

3-4 Pivot % tour D, pied G arriere, pause

5-6 Out, % tour vers G Hook G devant D

7-8 Out, % tour vers G Hook G devant D

Section8 Stomp G, scuff D, stomp D, stomp G, kick D, stomp up D, flick D, stomp up D
1-2 Somp G, Scuff D

3-4 Stomp D, Stomp G

5-6 Kick D, Stomp Up D

7-8 Flick D, Stomp Up D

RESTARTS : murs 5 & 7 a la fin de la section 6.
Wall 8 a la fin de la section 7 (attendre que la musique redémarre et recommencer au début)



